Муниципальное учреждение
«Центр развития образования учреждений Зиминского района»


П Р И К А З

06.12. 2016 г.								№ 151

Об организации муниципального
квеста «Мы за здоровый образ жизни»

На основании Годового плана работы Комитета по образованию администрации Зиминского района на 2016-17 учебный год, с целью пропаганды здорового образа жизни через организацию активных форм образования,

ПРИКАЗЫВАЮ:

1. Организовать и провести муниципальный квест «Мы за здоровый образ жизни» в апреле 2017 года, приурочить проведение квеста ко Всемирному Дню здоровья.
2. Утвердить Положение об организации муниципального квеста «Мы за здоровый образ жизни» (Приложение 1).
3. МКУ ЦБОУ Зиминского района оплатить расходы на проведение квеста согласно представленной  смете (Приложение 2)
4. Общее руководство подготовкой и проведением квеста возложить на Ермолович Э. М., методиста МУ ЦРОУ Зиминского района.






Директор 							И.А. Курбалова










Приложение 1 
к приказу МУ ЦРОУ Зиминского района №151 от 06.12.2016 

	РАССМОТРЕНО 
районным  методическим 
советом Комитета по образованию Зиминского района
пр. № 1 от 13. 09. 2016 г.

	УТВЕРЖДЕНО
Директор ЦРОУ Зиминского района
____________ И. А. Курбалова

Приказ №151  от 06.12.2016




Положение
о муниципальном квесте «Мы за здоровый образ жизни»

1. Общие положения
1.1. Настоящее Положение разработано на основании Годового плана работы Комитета по образованию администрации Зиминского района на 2016-17 учебный год.
1.2. Организаторами квеста (далее – Игра) являются Комитет по образованию администрации Зиминского района, Центр развития образования учреждений Зиминского района.
1.3. Положение об игре определяет порядок организации и проведения, критерии отбора победителей и призеров среди образовательных организаций Зиминского района.

2. Цель и задачи игры
2.1. Цель – пропаганда здорового образа жизни через организацию активных форм образования.
Задачи:
· выяснить уровень информированности школьников об основах знаний о здоровье, о факторах, влияющих на здоровье, о вредных привычках;
· создать условия для формирования у обучающихся отрицательного отношения к вредным привычкам;
· расширить представление подростков о замещении вредных привычек (активная трудовая деятельность, спорт, творчество, подвижные игры);
· развить у школьников навыки проявления силы воли и принятия собственных решений (выбор);

3. Организация и участие в игре
3.1. К участию в Игре приглашаются команды, состоящие из 8 учащиеся 5 – 8 классов, от каждого класса по 2 человека. В число участников команды приветствуется включение детей «группы риска», а также состоящих на различных видах учетов. Из числа педагогических работников назначаются тренеры команды, которые занимаются подготовкой к Игре.
3.2. Для участия в Игре приглашаются команды, предоставившие заявки на участие до срока, указанного в плане работы Комитета по образованию администрации Зиминского района (Приложение 1).
3.3. Игра организуется на базе одной из образовательных организаций Зиминского района, которая определяется приказом МУ ЦРОУ Зиминского района. Игра приурочена ко Всемирному Дню здоровья, который ежегодно отмечается 7 апреля.

4. Проведение игры
4.1. Квест – это игра, в процессе которой, двигаясь по маршруту, необходимо выполнять разные задания, чтобы найти приз. 
4.2. Цель участников игры выполнить задание, предлагаемое на каждом этапе максимально верно, получить фрагмент сертификата на получение главного приза. На старте все команды одновременно получают схему движения по маршруту, на котором расположены станции. Руководителем станции является тренер одной из команд, который отслеживает правильность выполнения задания.
4.3. На поиск станции по схеме маршрута и выполнение задания отводится до 10 минут.
4.4.  Количество станций равно или на 1-2 больше количества команд. Обязательными являются станции «Теоретическая», «Сумей отказаться», «Следопыты», «Спортивная». Тематика остальных станций утверждается организаторами. После того как задание выполнено/не выполнено руководитель станции отдает/не отдает часть сертификата на получение главного приза.
4.5. Задания для станций разрабатываются организаторами и представителями творческой группы из числа социальных педагогов и педагогов-психологов школ Зиминского района.
4.6. Игра может быть организована как в здании образовательной организации, так и на территории ОО (на открытом воздухе) в зависимости от погодных условий и оборудования, необходимого для организации работы станций.

5. Подведение итогов
5.1. При подведении итогов определяются победитель, не более двух призеров и участники квеста.
5.2. Победителем объявляется команда, которая наберет максимальное количество баллов за выполнение задания и соберет сертификат для получения главного приза. В случае получения одинакового количества баллов командами, назначается контрольное творческое задание, которое выполняется экспромтом. Команда, победившая в творческом задании, признается победителем, остальные - призерами квеста. 
5.3. Команда – победитель награждается главным призом и грамотой, призеры – грамотами и остальные команды – сертификатами участников и поощрительными подарками.

Приложение №1

Заявка
для участия в КВЕСТ-ИГРЕ
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	Образовательное учреждение
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(название)
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